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SPIELVARIANTEN

• Multiplayer

• Random Startpunkt

• Steuerung 

• Tank Blue: WASD+CTRL_L

• Tank Red: UP, DOWN, LEFT, RIGHT+CTRL_R

• Singleplayer

• Random Startpunkt

• Verschiedene Schwierigkeitsstufen

• Schnelligkeit Tank, Abstand bis Ziel, Abstand Schuss



ÜBERSICHT

TField TBullet THealth

Create Tanks Zeichnen, Move (Timer) Life: Integer

Move Tanks (Timer) Check BulletHit Remove, set, check, get

Create Bullets Kennt THealth

Create Health

Check TankHit



KLASSENDIAGRAMME



SINGLEPLAYER

Situationen



SINGLEPLAYER



ENDE


